
Regulamin 

Międzypokoleniowego Turnieju Gier Planszowych  

(dalej: „Regulamin Turnieju”) 

 

§1 

ORGANIZATOR, CZAS TRWANIA, MIEJSCE 

1. Organizatorami I Międzypokoleniowego Turnieju Gier Planszowych, zwanego dalej „Turniejem” 

są Biblioteka Publiczna w Tuchowie oraz Młodzieżowa Rada Gminy w Tuchowie. 

2. Rozgrywki Turniejowe odbywać się będą w dniu 18 października 2025  r. w pomieszczeniach 

Biblioteki Publicznej w Tuchowie przy ul. Chopina 10, w godzinach 10.00 – 15.00. 

§2 

UCZESTNICTWO 

1. Na Turniej obowiązują zapisy. Przyjmujemy zgłoszenia od grup międzypokoleniowych 

złożonych z dzieci, nastolatków i dorosłych, wielkość grupy to minimum 3 osoby. Uczestnik musi 

być czytelnikiem biblioteki. Zgłoszenia na  turniej przyjmowane są osobiście w siedzibie 

biblioteki, telefonicznie pod nr 146525008,  mailowo na adres: biblioteka@tuchow.pl oraz przez 

formularz zgłoszeniowy. Liczba miejsc jest ograniczona obowiązuje kolejność zgłoszeń.  

2. W Turnieju mogą wziąć udział osoby w wieku od lat 8. Osoby niepełnoletnie muszą być 

zgłaszane na Turniej  tylko w zespole, w którym znajduje się minimum jedna osoba dorosła 

pełniąca rolę opiekuna. Ponadto każda osoba niepełnoletnia powinna  posiadać zgodę na udział 

w Turnieju  od swojego opiekuna prawnego. 

3. Zgłoszenia będą przyjmowane od dnia 12.09.2025 r. od godziny 09:00. 

4. Przyjmowanie zgłoszeń zakończy się w dniu 17 października 2025 r. o godzinie 17:00 lub po 

wyczerpaniu ilości miejsc. 

 

§3 

ZASADY TURNIEJU 

1. Turniej organizowany jest jako seria rozgrywek w wybrane gry planszowe w trzech pokojach 

rozgrywek.  

2. Uczestnicy  wybierają tylko jeden pokój rozgrywek w zależności od wieku lub swoich 

preferencji. 

3. Planowane są następujące pokoje: 

● szczególnie dla dzieciaków 

● lekkie łatwe i przyjemne  

● strategiczne, wymagające dla zaawansowanych 

 

4. Uczestnicy mają prawo wyboru pokoju gier i są zobowiązani  do zagrania w trzy gry 

przygotowane dla danego pokoju.  

5. Będzie możliwość odbycia sesji próbnej  gry z pomocą wolontariusza, zachęcamy do 

wcześniejszego zapoznania się z zasadami gier turniejowych. 

6. W poszczególnych pokojach dobór grup do rywalizacji odbywać się będzie w drodze losowania. 

 

7. Wygrani z każdej rozgrywki zdobywają punkty, które zapisywane są na tablicach po każdej 

rozgrywce. 

8. Zasady przyznawania punktów: zwycięzca rozgrywki otrzymuje 15 punktów, druga osoba w 

kolejności 10 punktów, trzecia 5  punktów, natomiast pozostali uczestnicy, jeśli jest ich więcej 

po 2 punkty za udział. 
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9. Trzech najlepszych uczestników z każdego pokoju otrzyma nagrody, ponadto po zakończeniu 

wszystkich rozgrywek najlepszy zgłoszony zespół międzypokoleniowy otrzyma nagrodę 

główną. 

10. Wybór najlepszego zespołu zależy od liczby zdobytych indywidualnie punktów przez każdego  

członka zgłoszonego w rozgrywkach zespołu międzypokoleniowego. Im więcej osób liczy 

zespół, tym większa szansa na zdobycie nagrody głównej.  

11. Podczas Turnieju uczestnicy wezmą udział w rozgrywkach z wykorzystaniem następujących 

tytułów gier:  

W pokoju nr 1 

● Pizza, buła, kot, ser, koza 

● Pędzące żółwie 

● Uno 

 

W pokoju nr 2 

● Abalone 

● Catan 

● Smoczy kryształ 

 

W pokoju nr 3 

● Wsiąść do pociągu Europa 

● 7 cudów 

● Splendor 

 

12. Gry planszowe mają własny regulamin, ustanowiony przez producentów gier. Uczestnicy 

Turnieju zobowiązują się do przestrzegania regulaminu poszczególnych gier planszowych. 

13. Regulaminy poszczególnych gier planszowych będą dostępne do wglądu w siedzibie  biblioteki 

od dnia 1 września 2025 r. 

14. W trakcie rozgrywki gracz nie może opuścić swojego miejsca przy planszy bez zgody 

przeciwników lub obsługi Turnieju. 

15. Organizatorzy czuwają nad prawidłowym przebiegiem turnieju. 

16. Kwestie sporne będą wyjaśniane poprzez niniejszy Regulamin Turnieju, regulaminy gier oraz 

obsługę Turnieju. Decyzja obsługi Turnieju jest ostateczna i nie ulega zaskarżeniu. 

17. Uczestnik Turnieju zobowiązuje się do przestrzegania Regulaminu Turnieju. 

§4 

NAGRODY 

1. Dla zdobywców  I, II i III miejsca w każdym pokoju Turnieju przewidziano nagrody w postaci gier 

planszowych dostosowanych do wymagań pokoju rozgrywek. 

2. Nagroda główna to gra planszowa dla całej rodziny. 

3. Wartość wszystkich nagród w Turnieju wynosi  2000,00 zł 

4. Wręczenie nagród nastąpi w dniu Turnieju, po zakończeniu finału i wyłonieniu zwycięzców.  

§5 

OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH 

1. Administratorem danych osobowych zbieranych od uczestników konkursu jest Biblioteka      

Publiczna w Tuchowie, z siedzibą: ul. Chopina 10, 33-170 Tuchów, w której imieniu działa 

Dyrektor. 

2. Przetwarzanie danych osobowych odbywać się będzie zgodnie z obowiązkiem stosowania od 

dnia 25 maja 2018 r. przepisów Rozporządzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 

2016/679 z dnia 27kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osób fizycznych w związku z 

przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przepływu takich danych oraz 

uchylenia dyrektywy 95/46/WE (Dz. U. UE. L. z 2016 r. Nr 119, str. 1), zwanego dalej 

Rozporządzeniem RODO oraz Ustawy o ochronie danych osobowych z dnia 10 maja 2018 r. 

Dz. U. z 2018 poz. 1000. 



3. Szczegółowe informacje w aspekcie przetwarzania danych osobowych uczestników                                

konkursu, znajdują się w Informacji dot. przetwarzania danych osobowych, stanowiącej 

załącznik nr 1 do niniejszego regulaminu. 

4. Przystępując do udziału w konkursie uczestnik, który otrzyma nagrodę w konkursie wyraża 

zgodę na przetwarzanie danych osobowych zgodnie z obowiązującymi przepisami prawa, co 

zostanie potwierdzone podpisaniem oświadczenia odpowiednio stanowiącego załącznik nr 2 i 3 

do niniejszego regulaminu.  

  

                                                                               §6 

INNE 

1. Wszelkie pytania związane z Turniejem należy kierować na adres mailowy 

biblioteka@tuchow.pl. 

2. Nieprzestrzeganie postanowień Regulaminu Turnieju oraz regulaminów gier planszowych przez 

Uczestnika skutkować będzie jego wykluczeniem z uczestnictwa w Turnieju. 

3. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem Turnieju zastosowanie mają 

odpowiednie przepisy Kodeksu Cywilnego oraz ustawy o prawie autorskim i prawach 

pokrewnych.  

4. Organizator ma prawo zmiany Regulaminu Turnieju. 

5. Regulamin Turnieju wchodzi w życie z dniem publikacji.  

 

 

 

 

 

Załączniki: 

Załącznik nr 1:  

Informacja administratora o przetwarzaniu danych osobowych 

Załącznik nr 2: 

Formularz zgłoszeniowy: imię i nazwisko uczestników, wiek, email, telefon 

Załącznik nr 3: 

Zgoda dla niepełnoletnich od opiekunów 


